Valikaine: Leiutamine
TFK ainekava pohikoolile

Klass: 3. ja 4.Kklass
Kooliaste: 1. ja 2.

Tundide arv: 15-17

Oppeaine kirjeldus:

Leiutamine toetab dpilase loovuse ja loogilise mdtlemise arengut. Aines luuakse vdimalused, et dpilane saaks midagi uut nii

kavandada kui ka luua ning seelébi dppida oma t60d planeerima, 1dbi viima ja ka esitlema.

Leiutamise kaudu areneb lapse avatus uutele ideedele ja kogemustele, seiklusvaim, omalooming, positiivne enesehinnang ja

eneseteadvustamine, voime arvestada ja taluda riske ning intensiivsem Oppimis- ja motlemisvoime.

Aine kiigus tutvutakse erinevate olemasoleva leiutistega, lahendatakse nii probleem-iilesandeid kui luuakse ise midagi algusest

16puni.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

arendada kéitumise paindlikkust, koostd6- ning organiseerimisoskust;

Opetada leidma erinevaid assotsiatsioone ja integreerima erinevaid valdkondi,

mdista teaduse ja tehnoloogia mdju meie igapdevaelule.

arendada erinevate ideede taipamise, oma tegevuse motestamise ja teistele edasiandmise oskust,
Opetada kasutama erinevaid motlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus;

Opetada lahendama probleeme, seoste, sarnasuste ja loogiliste jarelduste tegemise oskust;

Arendada Opilase eneseviljendusoskust, kujundilist, ruumilist ja loomingulist mdtlemist ning kujutlusvoimet;

1. TEEMA: Leiutamine ja leiutised vanasti




aeg Opitulemused: Oppesisu:
1. tund | Selgitab, mis on leiutis ja miks leiutatakse. Tutvumine, aine, ootuste ja eesmérkide selgitamine.

Toob néiteid leiutistest. Mis on leiutis ja miks leiutatakse?

Tootab rithmas/paaris. Praktiline lilesanne: raketi ehitamine rithmas/paaris
https://docs.google.com/presentation/d/1¢cs6psF8INAzH
JVIZTOx0j72GI8pwekdkbs 1 XRPxhlo&/edit#slide=id.p

2. tund

Teab mone leiutise leiutamise lugu. Leiutamise ajalukku vaatamine.

Kasutab oma loovust millegi olemasoleva edasi arendamiseks. Praktiline tilesanne: katapuldi ehitamine
riihmades/paarides.

Tootab rithmas, kuulab kaaslast ja vdljendab ennast teistele
arusaadavalt. https://docs.google.com/presentation/d/1DEVzJPeFuB
HaiDaF4XgtKzwbszi9cgEsOwTCb50a02E/edit#slide=i
Analiilisib enda ja teiste t66d rithmas. d.g15250365991 0_16
3.ja4.
tund Arendab teabe leidmis- ja rakendamisoskust ning kasutab info Ise iile leiutise ajaloo kohta uurimine ja slaidide
leidmiseks vihemalt kolme erinevat allikat. koostamine.

Tutvustab oma t66d teistele. Jargmises tunnis oma leiutise tutvustamine teistele.
https://docs.google.com/presentation/d/14Z1LeV2pZMz
olmajHGENcaH3SD2589xZHvOfpfCIBGZE/edit

Pohimoisted:

Leiutamine, leiutis



https://docs.google.com/presentation/d/1cs6psF8lNAzHJVlZTOxOj72GI8pwekdkbs1XRPxhIo8/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1cs6psF8lNAzHJVlZTOxOj72GI8pwekdkbs1XRPxhIo8/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1DEVzJPeFuBHaiDaF4XgtKzwbszi9cgEs0wTCb50a02E/edit#slide=id.g15250365991_0_16
https://docs.google.com/presentation/d/1DEVzJPeFuBHaiDaF4XgtKzwbszi9cgEs0wTCb50a02E/edit#slide=id.g15250365991_0_16
https://docs.google.com/presentation/d/1DEVzJPeFuBHaiDaF4XgtKzwbszi9cgEs0wTCb50a02E/edit#slide=id.g15250365991_0_16
https://docs.google.com/presentation/d/14ZLeV2pZMzolmajHGENcaH3SD2589xZHvOfpfCIBGZE/edit
https://docs.google.com/presentation/d/14ZLeV2pZMzolmajHGENcaH3SD2589xZHvOfpfCIBGZE/edit

2. TEEMA: Praktilised leiutised

aeg Opitulemused: Oppesisu:
5.tund
Oskab nimetada erinevaid viise, kuidas inimesed oma kodu Leiutamine oma kodu kaitseks - erinevate variantidega
loodusndhtuste eest kaitsevad. tutvumine.
Too6tab rithmas sihipéraselt, kuulab kaaslasi ja véljendab enda Praktiline {ilesanne: maavirina-kindla maja ehitamine
motteid.
https://docs.google.com/presentation/d/1kmSz-hukyMh
hHifgPBHrHON 2qo8pE-_d6ZPloQlsOw/edit#slide=id.
g2025fbd6d2a 0 220
6.-8. Loodusest inspireeritud leiutised.
tund Oskab nimetada loodusest inspireeritud leiutisi.
Olemasolevate leiutistega tutuvmine.
Vormistab plakati vastavalt kokkulepitud
hindamiskriteeriumitele. Loodusfilmi vaatamine inspireerumiseks.
Tutvustab oma t66d teistele. Ise loodusest inspireerituna leiutise vdlja motlemine,
plakati koostamine ja teistele tutvustamine.
Annab kaaslastele vastavalt hindamiskriteeriumitele tagasisidet.
https://docs.google.com/presentation/d/10awZb44Tdb3
Analiitisib oma t66d hindamiskriteeriumitest 1dhtuvalt. CgFF39sB_BUEMyal.805LxrOuH 13h6Xu4/edit#slide
=id.£6046610587 0 324
9.tund Paberist torn.

Tootab rithmas ja ehitab tingimustele vastava leiutise.

Hindab enda ja kaaslaste tulemust lahtuvalt kokku lepitud
tingimustest.

Video ja arutelu maailma pikimate tornide iile.

Paberist tornide ehitamine rithmas. (kasutada voib
ainult ajalehti ja teipi, tingimused tornile: 1m; ei ldhe
tuulega timber; kannab tennisepalli)

https://docs.google.com/presentation/d/11L6gHLPmStU

ffROr45gmNdYs94HGITOI ss8UvAPTaQ/edit?usp=sh



https://docs.google.com/presentation/d/1kmSz-hukyMhhHifqPBHrH6N_2qo8pE-_d6ZPIoQls0w/edit#slide=id.g2025fbd6d2a_0_220
https://docs.google.com/presentation/d/1kmSz-hukyMhhHifqPBHrH6N_2qo8pE-_d6ZPIoQls0w/edit#slide=id.g2025fbd6d2a_0_220
https://docs.google.com/presentation/d/1kmSz-hukyMhhHifqPBHrH6N_2qo8pE-_d6ZPIoQls0w/edit#slide=id.g2025fbd6d2a_0_220
https://docs.google.com/presentation/d/10awZb44Tdb3CgFF39sB_BUEMyaL805LxrOuH13h6Xu4/edit#slide=id.g6046610587_0_324
https://docs.google.com/presentation/d/10awZb44Tdb3CgFF39sB_BUEMyaL805LxrOuH13h6Xu4/edit#slide=id.g6046610587_0_324
https://docs.google.com/presentation/d/10awZb44Tdb3CgFF39sB_BUEMyaL805LxrOuH13h6Xu4/edit#slide=id.g6046610587_0_324
https://docs.google.com/presentation/d/1IL6gHLPmStUffR0r45gmNdYs94HGITOI_ss8UvAPTaQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1IL6gHLPmStUffR0r45gmNdYs94HGITOI_ss8UvAPTaQ/edit?usp=sharing

aring

Pohimaoisted:

Inspiratsioon, plakat, eneseanaliiiis, edasiviiv tagasiside

TEEMA 3: LUSTLIKUD LEIUTISED

aeg

Opitulemused:

Oppesisu:

10.-11.
tund

Katsetab oma t66d ja leiab viise parendamiseks.

Taiendab oma leiutist vastavalt saadud tagasisidele.

Autod minevikus, olevikus ja tulevikus.

Individuaalselt/paaris liikuvate autode ehitamine.

https://docs.google.com/presentation/d/1pfZFaNYD6sC
rDd7MCGMtdEbflczaCQi0OB8aW4g5zreQ/edit

12.-15.
tund

LOPUPROJEKT:
Mainguasi:

Opilane loob mingu vdi minguasja:
e Kavand
e chitab/meisterdab valmis (koik vajalikud osad)
e Teeb reklaami, pakendi, reeglid/kasutusjuhendi

Loppeb ménguasja laadaga - opilased kiivad ja
tutvuvad erinevate toodega.

https://docs.google.com/presentation/d/1nj6iTm40okg
DwoUeollee27vkV6IxY8TfwosP p4NJ8&/edit?usp=shar

ing

16.
tund

Eneseanaliiiis ja tagasiside.



https://docs.google.com/presentation/d/1IL6gHLPmStUffR0r45gmNdYs94HGITOI_ss8UvAPTaQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1pfZFaNYD6sCrDd7MCGMtdEbfIczaCQiOB8aW4g5zreQ/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1pfZFaNYD6sCrDd7MCGMtdEbfIczaCQiOB8aW4g5zreQ/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1nj6iTm4OokgDwoUeoIlee27ykV6JxY8TfwosP_p4NJ8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1nj6iTm4OokgDwoUeoIlee27ykV6JxY8TfwosP_p4NJ8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1nj6iTm4OokgDwoUeoIlee27ykV6JxY8TfwosP_p4NJ8/edit?usp=sharing

Lopuiilesanne: paberist rakett dhupalli katki tegemiseks.

Eneseanaliiiisiks saab teha koopia sellest
kiisimustlikust: https://forms.gle/oBxzDea219cxL.nAe6
+ arutelu

Pohimoisted:

Reklaam, kasutusjuhend, eneseanaliiiis, auto, liikumine, ming

TEEMA 4: VARU-TUNNID

aeg Opitulemused:

Oppesisu:

Buratino leiutab:

Filmi vaatamine ja kiisimustele vastamine. + soovi
korral iseseisev leiutamine

(Sobib histi ka iseseisva dppimise paeva ililesandeks voi
asendustunni korral.)

https://arhiiv.err.ee/video/vaata/buratino-tegutseb-jalle-I
eiutamine

Hindamine:



https://forms.gle/oBxzDea2i9cxLnAe6
https://arhiiv.err.ee/video/vaata/buratino-tegutseb-jalle-leiutamine
https://arhiiv.err.ee/video/vaata/buratino-tegutseb-jalle-leiutamine

Leiutamises hinnatakse mitteeristavalt arvestatud+/arvestatud/mittearvestatud). Hindamiskriteeriumiteks on dppekavas vilja toodud
opitulemused. Lahtuvalt saavutatavatest dpitulemustest seavad dpetaja ja Opilane dpieesmérgid. Hindamisel vorreldakse dpilase
arengut eelnevalt seatud Opieesmarkidega. Hindamispohimdtteid voivad olla dpilaste individuaalset arengut arvestades olla erinevad.

Opetaja annab &pilastele Sppimist toetavat tagasisidet selle kohta, kuivdrd on dpilane omandanud talle seatud eesmargid.

Tulemusega arvestatud, hinnatakse Opilast, kes saavutab dppes seatud eesmérgid. Tulemusega arvestatud+ hinnatakse silmapaistvate
tulemuste eest, mis iiletavad Oppekavas seatud eesmirke. Kui dpilane ei soorita piistitatud dppekava eesmirke, hinnatakse tema

tulemus mittearvestatuks.

Hindamisel arvestatakse iga opilase individuaalseid voimeid, arengut ja loovust, hindamisel lihtutakse jirgmistest
Kriteeriumitest:

Opilane:

1) on kavandanud, 1&bi viinud ja teistele tutvustanud oma tdid.

2) oskab tootada iseseisvalt, paaris ja rithmas, arvestades t66 teostamisel todle seatud tlilesandeid ja eesmérke;

3) oskab kuulata kaaslast ja oma tehtut teistele tutvustada;

4) arendab teabe leidmis- ja rakendamisoskust, oskab kasutada erinevaid allikaid.

Arvestatud+ (A+): Opilane, kes iiletab dppekavas ndutavaid oskusi ja teadmisi vdi saavutab aines silmapaistvaid tulemusi,
hinnatakse tulemusega arvestatud+.

Arvestatud (A):

Opilane:

1) kasutab erinevaid mdtlemise- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;

2) tootab iseseisvalt, paaris ja rithmas, arvestades t60 teostamisel todle seatud iilesandeid ja eesmaérke;

3) kuulab kaaslast ja véljendab ennast teistele arusaadavalt

4) arendab teabe leidmis- ja rakendamisoskust ning kasutab info leidmiseks vdhemalt kolme erinevat allikat;




5) sooritab vihemalt 3 praktilist to0d ja on neid kaaslastele nduetekohaselt tutvustanud.




