TFK ainekava pohikoolile

Valikaine: Tark arvutikasutaja

Kooliaste: II ja I1I kooliaste

Klass: 5. -17. Tundide arv: 16

Oppeaine kirjeldus:

Valikaine eesmérk on tutvustada Opilastele arvuti kasutamise voimalusi, mis v3ivad olla abiks igapdevases dppetdos kui ka
turvaliseks arvuti kasutamiseks. Opilased saavad aine raames tutvuda algtasemel programmeerimisega, dppida tundma MS Office
pdhiprogramme, arutleda internetiturvalisuse teemadel ning tutvuda ka arvuti riistvaraga. Aine raames kiilastame ka TU

Arvutimuuseumi.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1)
2)
3)
4)
S)
6)

teab Opilane, mis on arvuti ning tunneb arvutialaseid pdhimdisteid;

oskab arvutit kasutada sihipéraselt ning funktsionaalselt;

teadvustab, et internetis v3ib varitseda mitmeid ohte ning oskab end nende eest kaitsta;
mdistab, mis on programmeerimine ning oskab algoritmiliselt moelda;

tunneb pohilisi kontoritarkvara pShiprogramme ja oskab seda algtasemel kasutada;
teab arvutiriistvara komponente ja oskab neid nimetada.

1. TEEMA: Sissejuhatus arvutimaailma

aeg

Opitulemused: Oppesisu:

1.

Tunneb oma kaasdpilasi, teab, millised on kdesoleva dppeaine Sissejuhatus ainesse.
eesmargid. Eesmarkide ja ainekava tutvustamine.




Isikliku kooli kasutajaga arvutitesse logimine
(kasutajanimede ja paroolide meeldetuletamine).

2. Opilane teab, mis on arvuti ja selle komponendid ja tunneb Mis on arvuti?
arvutialaseid pohimadisteid. Arvuti ajalugu, komponendid, mdisted.
Pohimoisted:

Arvuti, riistvara, tarkvara, operatsioonisiisteem.

2. TEEMA: Internet ja internetiturvalisus

aeg Opitulemused: Oppesisu:
3. Teab, millised ohud vdivad olla internetis ja oskab neid viltida. | T66 paaris voi riihmatddna: seniste teadmiste
Teab, mis on internet ja e-riik. kaardistamine ja uute teadmiste kategoriseerimine.
Ndiidete vaatamine ja anallilisimine, arutelu klassis.
Pohimaoisted:

Internetiohud, blokeerimine, raporteerimine, tdendusmaterjal.

3. TEEMA: Programmeerimine

aeg

Opitulemused:

Oppesisu:

4.-7.

Koostab enda algoritmi iilesande lahendamiseks;

jérgib varem koostatud algoritmi iilesande lahendamisel.

Saab esimese tunnetuse programmeerimisest; oskab kasutada
algoritmi iilesannete lahendamisel kooditunnis.

Teab, mis on programmeerimine ning oskab lihtsamaid
késkluseid kasutada; koostab méngulises keskkonnas mangu voi
animatsiooni.

Paaris- vo0i rithmatoona eelteadmiste véljaselgitamine.
Algoritmide lugemine ja koostamine.

Kooditunni iilesannete lahendamine.

Maingulises programmeerimiskeskkonnas méngu voi
animatsiooni koostamine.




Pohimoisted:

Programm, algoritm, kood, muutuja.

4. TEEMA: Arvutikasutaja ABC

aeg Opitulemused: Oppesisu:

8. -9. Oskab kasutada klahvikombinatsioone efektiivsemaks Klahvikombinatsioonidega tutvumine ja nende
arvutikasutuseks; praktiline kasutamine.
oskab luua kaustu, lisada nendesse faile ning liigutada faile Kaustade loomine ja failide liigutamine.
kaustade vahel, Failide allalaadimine internetist ja nende leidmine
oskab leida ja paigutada kaustadesse alla lactud faile; arvutist (sh kaustade vaheline iimberpaigutamine).
tunneb arvutihiire vdimalusi ning klaviatuuri funktsioone; teab,
mis on autorikaitse.

P6himoisted:

Fail, CTRL, ALT, ENTER, autorikaitse.

4. TEEMA: Pohiprogrammid

aeg Opitulemused: Oppesisu:

10.-11. | Oskab tekstidokumente luua, t66delda ning kasutada. Programmiga MS Word tutvumine, pdhikomponentide
tundmadppimine.

12. Oskab esitlust luua ning vormistada algtasemel. Programmiga MS PowerPoint tutvumine,
pohikomponentide tundmadppimine, esitluse loomine.

13.-14. | Oskab sisestada andmeid, neid t66delda ning analiiiisida Programmiga MS Excel andmete sisestamine;

tabelarvutusprogrammis MS Excel. lihtsamate andmetootlustoimingute tegemine.
Pohimoisted:

Kursor, vahekaart, tegumiriba, andmetootlus.




6. TEEMA: Arvutiriistvara

aeg Opitulemused: Oppesisu:

15. Opilane teab ja oskab nimetada erinevaid arvuti komponente ja | Erinevat tiiiipi arvutite osadeks lahti vdtmine ja
nende otstarvet. arvutiosade uurimine rithmatoona.

Pohimoisted:

Emaplaat, graafikakaart, mélu, protsessor, kovaketas.

7. TEEMA: Muuseumikiilastus

aeg Opitulemused: Oppesisu:

16. Silmaringi avardamine muuseumi kiilastuse kdigus. Arvutite ajalooga tutvumine, eriajastute tehnika
Arvutite ajalooga tutvumine. ndgemine. Silmaringi avardamine.

P6himoisted:

Hindamine:

Valikkursusel on mitteeristav hindamine (arvestatud/mittearvestatud). Tulemusega “arvestatud” hinnatakse Opilast, kes saavutab
seatud eesmirgid. Kui dpilane ei soorita piistitatud dppekava eesmérke, hinnatakse tema tulemus “mittearvestatuks”. Kui dpilane on
saanud tulemuseks “mittearvestatud”, on tal kohustus omandada oodatavad dpitulemused tdiendava Sppetdo alusel.

Aine sooritamiseks peab Opilane:

1. osalema aktiivselt ainetundides;
2. esitama etteantud viisli kdik tundides tehtud t606d.




